OpgratiopvVenus

Rekognoseringstruppen skulle kommit tillbaka for
tre dagar sedan. Deras franvaro talar sitt tydliga
sprak: fienden har inte etablerat ett brohuvud i
dalen bortom de dimhéljda berg ni ser fran basen
varje morgon. Det &r vérre an sa.

"Ar ni redo?” frégar general Hobart. "Ni vet att jag
Skulle avvara ett kompani om jag kunde, men vi
madste stalsétta oss for ett eventuellt angrepp. Ifall
ni."

Han behdver inte avsluta meningen. Ni vet redan
att ni maste lyckas. Ondskans underhuggare har
skapat annu ett faste. Deras demoniska ledare
véxer sig starka i dess inre, alltmedan ni samlar pa
er utrustning och kollar era vapen infor att méta
dem.

Fastet ar redan dar. Den skadan ar gjord. Kampen
for att forstora det kommer att paga i flera ar
framdver. Men om maéanniskorna ska ha ndgon
chans alls att lyckas s méste ni snarast infiltrera
fastet, hitta portalerna till ondskans tyranner, och
spranga dess fundament innan det ar for sent.

Om tva dagar star er Vlenus - er planet - i fas med
den himlakropp portalerna leder till. D& &r det
Kort.

Och det kommer att ta er minst en dag genom
varm, fuktig, vildvéxande djungel att komma dit.

Gruppen

Sjunde Kapitlet av Den Allra Heligaste Armén har
skickat er. Ni ar alla elitstormtrupper, med olika
specialistkompetenser: en bombexpert, en
kraftflatare, en sparare, en faltskar, en
gruppledare. Udda blandning, men avvagd for att
ha en chans mot alla tankbara hot.

Reglerna

Rollpersonerna har ett Namn, ett Yrke, och en
Specialitet. Exempelvis "Jo Ruffalo, Elitstormsoldat,

Bombexpert.” Forutom detta har de ocksa fyra
Tillstdnd: Utmattad, Skadad, Forbrukad, Fallen.

N&r en handling ska genomféras i ett dramatiskt
tillfalle meddelar spelledaren en Svérighet frédn 2
till 5. Spelaren samlar sedan ihop en p6l med
sexsidiga tarningar; en for varje av féljande: det ar
manskligt genomforbart, det ingar i rollpersonens
yrke, det ingar i rollpersonens specialitet.

Spelaren rullar sedan tarningarna och valjer den
hégsta. Om denna tarnings varde ar hégre an
svarigheten har handlingen lyckats. Om
handlingen istallet misslyckats s kommer
spelledaren att be spelaren markera ett av
rollpersonens Tillstdnd. Flera kan vara markerade
samtidigt. Dessa Tillstdnd forblir markerade och ar
en guide for spelaren i sitt agerande fram till dess
att rollpersonerna har en chans att dterhamta sig i
relativ sakerhet.

Om rollpersonen misslyckas nar hen anvander sig
av sin Specialitet sd ar det automatiskt tillstdndet
Férbrukad som kommer att markeras, och hen kan
inte f& en tarning till for sin Specialitet férran
denna markering ar aterstalld. Att en rollperson ar
Fallen innebar att den ar inkapabel att agera:
medvetslds, allvarligt skadad, eller kanske till och
med dod. Det ar upp till spelaren.

Exempel pa handlingar och svarigheter: besegra
en svag fiende, 3; undvika attack frén
Kaosbarsark, 4; pldstra om allvarligt sar, 4; flata
magisk urladdning, 4; desarmera bomb, 4; anfalla
Xenturion, 5.

"r /g4 way y/lﬂ(//



	Gruppen
	Reglerna

