“‘ presenterar

Otto von Oben flveer igen

Otto von Oben, det odddliga flygardsset fran forsta varldskriget, beseg-
rades snopligt av en grupp superhjaltar (se Lincon 2009). Han bestdmde
sig for att uppdatera sin vapenarsenal och fick en idé. I fangelset hade
Doktor Dodsmoln berdttat om den hemliga ingangen till den undre
varlden pa Sydpolen, och Otto begav sig dit. Det dr oklart om det handlar
om ett system av upplysta grottor som leder in till jordens medelpunkt,
eller om det &r sa att vdrlden ar ihalig. (Supergéanget 5/1997 havdar det
forra, medan Alfahannen 12/2002 hdvdar det senare.) Oavsett vilket sa
lever det dinosaurier dér, och Otto fangade in och tamjde en flock flyg-
odlor at sig och sina mén.

Han hittade ocksa nagot annat: de uppitna resterna efter en expedition
fran 30-talet. I en laderinbunden anteckningsbok fanns information om
en hemlig konspiration, och ett sétt att fa gudalika krafter. Med den i ba-
gaget har Otto nu begett sig till hjdltarnas stad.

Planen

Anteckningsboken Otto hittade beréttade att fem rika, maktiga méan och
kvinnor slot ett avtal med demonen Grangax for att bli &nnu rikare och
maktigare. Makten har gatt i arv, s Otto tanker kidnappa deras attlingar
och genom dem sluta ett eget avtal med demonen for att fa all deras makt
sjilv. Fyra av dem lever i hjéltarnas stad. (En saknar attlingar eftersom

han dog pa 30-talet i véarlden pa jordens insida, men Otto tog med hans
skalle.)

Inledning

Otto har skickat ut sina tre underhuggare for att kidnappa varsin av de
fyra attlingarna. Sjalv ska han kidnappa den fjarde, som rékar vara
stadens borgmastare. Det gar utmérkt, men nar borgmastaren blir kid-
nappad av en man pa en flygddla tillkallas naturligtvis stadens super-
hjaltar.



Borgmastarens kontor
Ena véaggen pa kontoret ar helt bortsprangd. Tegel, glas och murbruk lig-

ger pa gatan tre vaningar ner. Borgmaéstarens skdrrade sekreterare beratt-
ar att hon var i rummet intill ndr hon horde en explosion. Nér hon 6pp-
nade dorren sag hon en enorm “drake” som flog ivdg med borgmastaren
héangande i klorna. Hon ar inte alls sdker pa i vilken riktning den flog. Att
det satt en man pa ”“draken” har hon missat helt.

En kKidnappnineg till

Innan hjaltarna hinner gora upp nagra planer for att ridda borgmastaren
anropas de nédrvarande poliserna om att en drakliknande varelse attack-
erar ProNebula* huvudkontor. Det ligger bara en kilometer bort, sa hjalt-
arna kan snabbt ta sig dit.

Nar hjaltarna anlédnder ser de pa avstand en enorm rod flygodla som
sitter pa byggnadens tak, och en av Ottos hejdukar som klattrar upp i
sadeln pa dess rygg. Djuret plockar upp en medvetslos kvinna
(ProNebulas VD Gunilla Skogsj6) som ligger
pa taket, sprider ut vingarna och lyfter.

Om hjéltarna anfaller
kommer hejduken
att slass tills han ST
tagit 3 i skada, och
sedan kasta en brandbomb
for att distrahera dem och
forsoka fly. Samma sak
om han blir
forfoljd.

Gunilla forstar troligen varfor
hon blivit kidnappad, men kom-
mer inte att berdtta det for hjaltarna
om de inte gor nagot valdigt smart.
Gamla avtal med demoner passar
inte hennes image.

UndersOkningar

Sa vad kan hjéltarna géra nu? Har
ar nagra forslag:

Forsoka spara flygodlorna, eller
lista ut vart de flugit genom att for-
hora folk som sett dem, eller nagot

De fyra dattlingarna
De fyra attlingarna som Otto vill
kidnappa, eller redan har kidnappat,
ar:

Borgmastare Karl-Johan Lagerfeldt --
Kidnappad

Greve Oscar Svardlilja -- Kidnappad
VD Gunilla Skogsjo -- Kanske
kidnappad om inte hjéaltarna kunde
stoppa det

Konstnaren Beata Olsson -- Annu inte
kidnappad eftersom hon gommer sig

annat smart. Gor det till en utmaning med Svarighetsgrad 5 att hitta

Ottos hogkvarter.

Forsoka ta reda pa vad de kidnappade personerna har gemensamt? Det
rdcker med en snabb sokning pa lampligt stélle for att ta reda pa att deras
slaktingar pa 30-talet var vanner, och for att hitta namnet pa de ovriga
som har kidnappats, eller &nnu inte har kidnappats.

Hitta Beata Olsson? Utmaning med Svarighetsgrad 3. Hon kan beratta
det hon vet, vilket ar att hennes forfader slot ett avtal med en demon till-
sammans med fyra andra personer, och att nagon nu verkar vara ute efter

dem. Hon vet vilka de andra ar.

Om hjéltarna dr planlosa kommer Beata att soka upp dem sjalvmant for

att fa hjalp.

Nar hjéltarna har pratat klart med Beata dyker en av Ottos hejdukar
upp for att kidnappa henne. Hejduken har ingen plan B, s& om han flyr
kan han forfdljas, och om han besegras kan han forhoras.

Ottos hogkvarter

Otto har skaffat sig ett hogkvarter i en gammal hangar vid ett 6vergivet
flygfalt utanfor staden. Hangaren har utrymme sa att flygodlorna kan
sova hangande fran taket.

Om hjaltarna dr smarta forsoker de utfora ett Overraskningsanfall. Otto
och hans hejdukar dr mycket lattare att besegra utan sina flygodlor, och
flygodlorna kommer inte att blanda sig i striden om ingen sitter i
sadlarna.

*Byt ut det mot ett
existerande foretag pa er ort
for 6kad lokalanknytning!
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Ritualen

Om Otto far tag pa minst fyra av attlingarna (inklusive den skalle han
redan har i sin 4go), och har misslyckats med att fa tag pa den femte,
kommer han att forsoka utfora ritualen for att akalla Grangax. Han skick-
ar da upp sina tre hejdukar pa hangarens tak for att spana, sa att ingen
kommer och stor honom. Om hjéltarna dr pa vag ar det lampligt att de
dyker upp da, sa att de far en mojlighet att stora.

Otto kommer att ldsa den formel han hittade i anteckningsboken,
medan de kidnappade éattlingarna ligger bundna pa golvet i hangaren.
Detta tar en stund, och nér han ar klar uppenbarar sig Grangax huvud
(som ser passande demoniskt ut med horn och huggtinder). Han och
Otto pratar pa ett okédnt sprak, sedan kommer mystiska energier att sviva
fran attlingarna (och skallen), in i Otto, som férvandlas till ett ndgot som
ar en korsning mellan ett tvavingeplan och en manniska. I den skep-
naden flyger han ut genom hangarens tak och forsvinner. Attlingarna
lever, men de har forlorat nagonting. Deras karridrer kommer att ga at
skogen, och de tvingas leva resten av sina liv som vanliga manniskor.
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