Sotmans farliga lockelser ar ett fristaende och humoristiskt rollspel for 2~ spelare som handlar om att
tillgodose sockerbehovet hos en grupp ljusalviska prinsessor. Problemet dr bara att ljusalvernas heder forbjuder

dem att befatta sig med godsaker. Hur ska drottningarna fa tag i sitt nidvandiga snask i byn Sitefjalla och

samtidigt kunna dtervanda till Alvhem med bedern i beball?

FORUTSATTNINGAR OCH MAL

Spelarna spelar en grupp ljusalviska prinsessor pa besok i
byn SOTEFJALLA. Mélet ir att rollpersonerna DISKRET och
utan att avsloja sig ska fa tag pa sa mycket godsaker, godis
eller bakelser och dta upp det. Om de misslyckas forlorar de
sin ALVHEDER och tvingas forklara sig f6r alvnimnden i
Alvhem. Vill det sig illa kan de helt férlora sina
prinsesstitlar.

Prinsessorna bir mantlar och behover dirfér inte roja
sin identitet i byn vid blotta asynen av dem. Diremot talar
de brokigt minniskosprak och réjer sig som alver vid ett
vanligt samtal. Alla i byn vet att ljusalver inte far dta stt och
det finns flera i byn som ar benigna att skvallra for
alvnimnden vid tillfille. Prinsessorna har alltsa en mycket
utmanande uppgift framfor sig.

ROLLPERSONERNA

Alla spelare spelar en varsin ljusalvisk prinsessa.
Prinsessorna kinner varandra vil, hjilper varandra och
delar samma sug efter sott. Rollpersonerna har tre
FARDIGHETSVARDEN var: ANVANDA DISKRET KRAFT,
ANVANDA DISKRET LIST eller ANVANDA NAGOT ANNAT
DISKRET. Virdena slas i rak ordning fram med en vanlig
sexsidig tirning (T6). Ju hogre virde, desto bittre. Spelarna
skriver ned virdena pa ett papper och hittar pid ett
alviskklingande NAMN till rollpersonen. Vem rollpersonen
ir pa ett mer detaljerat plan improviseras sedan fram under
spelets gang.

Rollpersonerna har ocksa tva poing ALVHEDER och tre
poing SOTSUG frin start. Alvhedern ska givetvis behallas -
samtidigt som sotsuget ska minskas till o.

NAGRA ENKLA REGLER

Spelet spelas i realtid under tva timmar. Sedan maste
sillskapet atervinda till Alvhem.

Om en rollperson vill utféra en handling slar spelaren en
sexsidig tirning (T6). Om spelaren slar under eller lika med
det FARDIGHETSVARDE som passar bist f6r handlingen
lyckas handlingen och det blir en POSITIVT UTFALL. Om
spelaren slar 6ver sitt virde blir det ett NEGATIVT UTFALL.
Spelledaren avgér vad utfallen innebir - kanske ett
misslyckande? Ett avdrag i framtiden? En fullstindig succé?

Alla rollpersoner borjar med tva poing i ALVHEDER. En
poang forloras om de ertappas med att snaskande uppticks
vid ett tillfille. Nir nagon ljusalv nar o i alvheder kommer
nagon bybo att obénhérligen skvallra f6r alvndmnden. Da ar
spelet slut.

Detta humoristiska gratisrollspel dr anvindaren BROGERS
bidrag till SALLSKAPET PBS entimmestivling pa
ROLLSPEL.NU den 29 januari 2022. Spelet har skrivit pa
endast en timme pa temat ljus och GODIS och ir helt

Alla rollpersoner borjar ocksa
med tre poings SOTSUG. Nir
sétsuget nar o r de fria fran sin
farliga  lockelse och  kan
atervinda till Alvhem

SOCKER 1
SOTEFJALLA

Socker, godis och bakelser finns pa flera platser i byn. Det
finns socker motsvarande 1 poing minskat SOTSUG per
rollperson pa foljande platser: i brédboden Barthils brodbod,
marknadsstandet  Malackos  kanderade  stinger, hos
storbonden i utkanten av byn, i smedjan (ja, smeden har
gomt undan hirdade tuggsotsaker i ett av skapen) och det
gar att 6vertyga barnen som leker pa gatorna i byn om att fa
smaka lite kanderad stenséta (sinker dock bara 1 poing
SOTSUG totalt).

BYN

ATT KLARA ELLER INTE SPELET

Nir samtliga rollpersoner lyckats sinka sitt SOTSUG till o
och samtidigt behallit minst en poing alvheder (per
rollperson) blir firden tillbaka till Alvhem ett néje. Lycka till
nu!
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